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Pour une boule à l'intérieur du cercle de  70 cm de rayon: 1 points

Pour une boule pointée à 0,5 cm du but (bouchon): 2 points

Pour une boule à l'exterieur  du cercle de  70 cm de rayon: 0 point

En cas d'égalité chaque équipe marque 1 point.

EPREUVE DE POINT
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Boule tireuse restant dans la cible de 1,40m de diamètre et boule tirée sortie de cette cible: 2 points

Boule touchée et sortie de la cible vaut 1 point et le but sorti de la cible 2 points.

Le tireur qui totalise le plus grand nombre de points marque 1 point pour son équipe.

En cas d'égalité chaque équipe marque 1 point.

EPREUVE DE TIR



A B

QUADRETTE bat à

DOUBLETTE bat à

SIMPLE bat à

1 bat à

2 bat à

3 bat à

1 bat à

2 bat à

3 bat à

QUADRETTE bat à

DOUBLETTE bat à

SIMPLE bat à

TOTAL DES POINTS DES EQUIPES A et B

RESULTAT FINAL

: Pts +/-

: Pts +/-

SIGNATURES

RESULTATS DE LA  RENCONTRE

DEUXIEME TOUR

EPREUVE DE POINT

TROISIEME TOUR

EPREUVE DE TIR

POINTS ACQUISPREMIER TOUR

AS de 

AS de 

Responsable   A   Capitaine  A Responsable  B   Capitaine  B

Le total des points réalisé par chaque équipe constitue son goal average et servira éventuellement, à 

départager deux équipes à égalité de points.


